	 Nazwa przedmiotu
GIS-podstawy
	Kod ECTS
Uzupełnia pracownik toku studiów, według ustalonego w UG wzoru 

	 Nazwa jednostki prowadzącej przedmiot
Wydział Oceanografii i Geografii / Centrum GIS

	 Studia 
kierunek

stopień

forma studiów
specjalność

specjalizacja

III
stacjonarne



	Nazwisko osoby prowadzącej (osób prowadzących)
Jacek Urbański

	 Formy zajęć, sposób ich realizacji i przypisana im liczba godzin 
	 Nakład pracy studenta/ Liczba punktów ECTS

	A. Formy zajęć:

· ćwiczenia: laboratoryjne 
	Zajęcia wymagające bezpośredniego udziału 

nauczyciela akademickiego 

	
	Forma aktywności
	Liczba 
godzin
	Łączna

liczba 
godzin
	Liczba 
punktów

ECTS

	
	udział w wykładach
	
	45
	2

	
	udział w ćwiczeniach
	45
	
	

	
	udział w egzaminie/

zaliczeniu
	
	
	

	
	udział w konsultacjach
(kontakt oferowany)
	
	
	

	B. Sposób realizacji: 
zajęcia w sali dydaktycznej


	Praca własna studenta

	
	Forma aktywności
	Liczba 
godzin
	Łączna

liczba

godzin
	Liczba
punktów

ECTS

	
	przygotowanie do egzaminu/ zaliczenia

(studiowanie literatury)
	
	45
	2

	
	zajęcia o charakterze praktycznym

(przygotowywanie się do zajęć, samodzielne wykonywanie prac, zadań projektowych, badawczych itp.)

	45
	
	

	C. Liczba godzin: 45, w tym: 
45 godzin ćwiczenia laboratoryjne (w pracowni komputerowej)


	Sumaryczny nakład pracy studenta: 90
Łączna liczba punktów ECTS: 4

	 Cykl dydaktyczny 

semestr zimowy 

	 Status przedmiotu

· obowiązkowy / fakultatywny dla studentów pozostałych specjalności
	 Język wykładowy

Język polski lub angielski


	 Metody dydaktyczne
 Wykład
 Ćwiczenia

· ćwiczenia laboratoryjne prowadzone na oprogramowaniu   ArcGIS

	Forma i sposób zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne

	
	Sposób zaliczenia 
        zaliczenie


	
	B. Formy zaliczenia 
Ćwiczenia

· realizacja 6 projektów

	
	C. Podstawowe kryteria 
otrzymanie  ponad 50% punktów możliwych do uzyskania z testu lub prac,  zaliczenie wszystkich projektów

	Sposób weryfikacji założonych efektów kształcenia
Ocena realizacji 6 projektów

	 Określenie przedmiotów wprowadzających wraz z wymogami wstępnymi

A. Wymagania formalne: -   BRAK
B. Wymagania wstępne: -  Podstawowa znajomość obsługi komputera

	Cele kształcenia
 Poznanie ogólnych zasad przetwarzania i analizy danych przestrzennych w środowisku GIS. Zapoznanie z podstawami metodami  pracy w  systemie GIS – ArcGIS. Zdobycie wiedzy i umiejętności potrzebnych do nauki wykorzystania GIS w badaniach naukowych.

	 Treści programowe

B. Problematyka ćwiczeń / laboratorium 
    B1. Rodzaje i formaty danych przestrzennych. Konwersja danych. Źródła danych. Pozyskiwanie danych wtórnych. Geobazy.
    B.2. Pozyskiwanie danych przestrzennych. Dane GPS. 
    B3. Tworzenie danych przestrzennych i geobaz w programie ArcGIS .
    B4. Przetwarzanie danych tekstowych, rastrowych i wektorowych.
    B5. Analiza danych wektorowych.
    B6. Analiza danych rastrowych .

    B7. Interpolacja danych.

    B8. Wykorzystanie danych satelitarnych w GIS.

    B9. Tworzenie map i wykresów w GIS..



	 Wykaz literatury 

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajęć (zdania egzaminu):
A.1. Mapy i GIS - Skrypt do ćwiczeń – ArcGIS 10 (Centrum GIS)

A.2. GIS w badaniach przyrodniczych, J. Urbański, 2008, Wydawnictwo UG
B. Literatura uzupełniająca

                   GIS. Teoria i praktyka, Longley i in., PWN

	Efekty uczenia się

	Kod efektu
kształcenia
dla modułu


	Odniesienie do efektów kształcenia 

dla kierunku

(stopień

realizacji)
	Opis efektu kształcenia

Po zaliczeniu przedmiotu student:
	Sposób weryfikacji

	Wiedza

	

	W_1
	P3A_W01


	Zna podstawowe rodzaje i formaty danych przestrzennych łącznie ze strukturą File Geodatabase - . Zna podstawowe źródła danych wtórnych (treści programowe: B. 1). 
	Projekt

	W_2
	
	Zna metody pozyskiwania danych przestrzennych w terenie. Rozumie działanie sytemu GPS (treści programowe: B. 2).
	Projekt

	W_3


	
	Zna teoretyczne zasady tworzenia danych przestrzennych oparte o georeferencję danych źródłowych, digityzację ekranową i zaawansowane metody edycji danych (treści programowe: B. 3).Zna podstawowe metody przetwarzania danych tekstowych, wektorowych i rastrowych w systemach GIS .(treści programowe: B. 4)
	Projekt


	W_4
	
	Zna podstawowe funkcje analizy wektorowej (treści programowe: B-5).
i analizy rastrowej . (treści programowe: B-6).
	Projekt


	W_5
	
	Zna podstawowe deterministyczne metody interpolacji. (treści programowe: B-7).
	Projekt

	W_6
	
	Zna sposoby przetwarzania informacji satelitarnej w GIS. (treści programowe: B-8).
	Projekt

	W_7
	
	Zna podstawowe zasady tworzenia produktów kartograficznych w GIS.
	Projekt

	umiejętności

	U_1
	
	Potrafi przeprowadzać transformację danych z jednego formatu do innych. Tworzyć i przetwarzać File Geodatabase. Pozyskać podstawowe dane wtórne i przekształcić ich układ współrzędnych (treści programowe: B.1).
	Projekt

	U_2
	
	Potrafi pozyskać dane przestrzenne za pomocą GPS w terenie do trzech podstawowych modeli danych wektorowych w GIS. (treści programowe: B.2).
	Projekt

	U_3
	
	Potrafi nadać wektorowym i rastrowym danym przestrzennym georeferencję, potrafi przeprowadzić digityzację ekranową i zastosować zaawansowane metody edycji danych w ArcGIS  (treści programowe: B. 3).
	Projekt

	U_4
	
	Potrafi zastosować podstawowe  metody przetwarzania danych tekstowych, wektorowych i rastrowych w systemach GIS .(treści programowe: B. 4)
	Projekt

	U_5
	
	Zna zasady wykorzystania i potrafi zastosować w różnych sytuacjach funkcje (narzędzia) intersect, dissolve, clip, union, bufor,merge . (treści programowe: B. 5)
	Projekt

	U_6
	
	Potrafi zastosować podstawowe funkcje analizy rastrowej zawarte w ArcGIS 10 do rozwiązywania prostych zagadnień. Umie dokonać ekstrakcji danych do warstwy punktowej  z warstw rastrowych.  Rozumie i potrafi odpowiednio ustawić parametry środowiska narzędzi.(treści programowe: B.6).
	Projekt

	U_7
	
	Potrafi przeprowadzić interpolację danych punktowych z zastosowaniem szeregu metod i ocenić krytycznie jej rezultaty (treści programowe: B.7).
	Projekt

	U_8
	
	Potrafi wykorzystywać dane satelitarne (Landsat8, Sentinel2) w systemach GIS (treści programowe B. 8)
	Projekt

	U_9
	
	Potrafi wykonać skomplikowany rysunek zawierający mapę i wykresy w środowisku ArcGIS (treści programowe B. 9)
	Projekt

	kompetencje społeczne

	K_1-9
	P3A _K02
	Rozumie konieczność ciągłego doskonalenia swoich umiejętności w zakresie technik  GIS (treści programowe B.1- 9)
	Obserwacja

	 Kontakt

cgisju@univ.gda.pl, 


